PowerPoint
Fiche 3 : Animation (1)

L'une des fonctionnalités spécifiques de PowerPoint est celle qui permet de créer de petites
animations pour égayer une présentation. Ces animations concernent tout aussi bien, le passage
entre deux diapositives ou le contenu méme d'une diapo.

3.1 Animer un document

Pour choisir la transition entre deux diapositives, il faut cliquer sur l'option « diaporama » dans
la barre de menus et choisir « transitions » :
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s'effectuer le passage entre deux diapos : Manuellement (clic souris) ou automatiquement
(apreés un laps de temps déterminé).

Il est aussi possible d'attribuer un son particulier aux différentes transitions.

Comme pour la mise en forme, on peut appliquer les modifications a la diapositive seule (en
cliquant sur « appliquer ») ou a I'ensemble du document (en cliquant sur « appliquer partout »).

L'option « visionner le diaporama » (tfouche F5) du menu « diaporama », permet de visualiser la
présentation, de méme que I'icdne « diaporama » de la barre d'affichage (voir 1.1)

=

Pour quitter la visualisation du diaporama, il suffit d'appuyer sur la touche « Echap » du clavier.
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3.2 Animer le contenu d'une diapositive

Les différents éléments d'une diapo peuvent eux aussi &tre animés de fagon a apparditre a
I'écran d'une maniére particuliére.

Pour animer une partie d'une diapositive (titre, texte, image..) il faut d'abord la sélectionner en
cliquant dans son cadre de fagon a ce quelle soit entourée d'une ligne grise hachurée :
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Les deux icones de la ligne du haut permettent d'appliquer une animation
standard au titre ou au texte de la diapositive. : i
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Les deux lignes suivantes permettent d'affecter différentes animations a
un objet sélectionné.

Le menu déroulant de la troisieme ligne permet de définir l'ordre dans lequel les animations
doivent avoir lieu si la diapositive en compte plusieurs.

Les deux derniéres icones permettent d'ajuster les paramétres d'une animation et d'en obtenir
un apergu.

Il est possible de modifier les parametres d'une animation en cliquant sur l'icéne « personnaliser
I'animation »

& qui donne acces a toute une série d'options situées sous l'onglet « effets ».

Personnaliser 'animation

acti I biets & ani :
chivez les objets 3 animer g

[+ Titre 1
[+ Tewxte 2

Ordre et minutage  EFfets ]EFFets graphigues 1 Paramétres multimedias ]

Animation et son d'entrée Introduire le texte

|F‘assage ﬂ |'u'ers la droite ﬂ |T|:uut simulkanément ﬂ

|[.ﬁ.ucun son] ﬂ v Grouper selonle |1er -
paragraphe

Aprés |'animation 2

|N|:|n estompé j | Dans l'ordre inverse




PowerPoint
Fiche 3 : Animation (3)

Il est ainsi possible de modifier la direction d'une animation,
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de masquer ou de changer la couleur d'un élément que I'on vient d'animer.
Aprés ['animation
|I"-J|:|n eskompé j
EENENE

Aukres couleurs, .,
Mon estompé

Masquer aprés |'animation

Masquer au prochain clic

L'onglet « ordre & minutage » permet de définir |'élément déclencheur d'une animation : soit
un clic souris, soit un chronométrage, ainsi que l'ordre d'exécution des différentes animations
d'une page.
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