
 

Programmation pour le cycle 2 

Découvrir le monde / Le monde du vivant 

Savoirs/Notions 
 
 
 
 
Compétences 

Les besoins 
nutritifs des 
animaux 

Le mode de 
déplacement 
des animaux DÉCRIRE 

 
ORGANISER 

 
CLASSER 

 

Observer, 
identifier et 
décrire quelques 
caractéristiques 
de la vie animale 

Le régime 
alimentaire 
des animaux 

Les 
différents 
modes de 
locomotion 

Observer 
Décrire et 
comparer des 
animaux 
Identifier les 
éléments de la 
morphologie 
animale 
Créer des outils 
de référence 

  

Déterminer et 
classer quelques 
animaux en 
fonction de 
critères 
morphologiques 

Les organes 
de 
l’alimentation 
Comparaison 
avec 
l’homme 

Les organes 
de la 
locomotion 

Dégager des 
critères 
morphologiques 
chez les 
animaux 
Comparaison 
des différents 
squelettes 
Comparaison 
des différentes 
parties du corps

Trier, 
regrouper et 
classer les 
animaux 
récoltés 
Faire la 
distinction 
entre les 
différents 
types de 
classements 

La 
classification 
scientifique 


