
Discipline : Astronomie 
 

Date : Niveau : Cycle 2 et 3 

Titre de la séquence : Repérage 
 

Séance n°1 : Comment se situer sur un quadrillage ? 

Référence aux I.O (et/ou) aux fiches d’accompagnement : 
  
Objectifs notionnels :  
et/ou méthodologiques :  Etre capable de donner des coordonnées d’un objet sur un quadrillage. 
                                          Etre capable de trouver un objet grâce à ses coordonnées. 
Matériel :  -  collectif :  
                   -  de groupe :  
                   -  individuel : photocopies de la fiche d’exercices « se repérer sur un quadrillage » 
 

Durée Organisation matérielle 
Rôle du maître Déroulement Analyse 
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Dessiner un quadrillage au tableau. 
Dessiner des objets dans certaines cases : une fleur, un soleil, ... 
 
Question : « Dans quelle case est l’objet que tu préfères ? » 
 
Confrontation des différentes réponses.  
Arriver à la nécessité d’avoir un système simple et non ambigu : 
- numéroter les colonnes et les lignes 
- utiliser des chiffres, ou des chiffres et des lettres 
Par convention, on donne d’abord le chiffre du bas, puis celui du haut. 
 
Reprendre le quadrillage du tableau en tenant compte de ces remarques : 
 « Donne les coordonnées de la case où est l’objet que tu préfères.  » 
 
Puis travail sur ardoise : « Où est le chat ?  Le soleil ? ........ » 
 
Varier les types de quadrillage :  
- se repérer par rapport aux lignes tracées (dans ce cas, on donne les coordonnées des 
« croisements ».)        
                          
 
                          
 
 
 
 
-  lorsque les coordonnées d’un point sont 2 chiffres : A(3,2) 
   le premier est le repère horizontal et le deuxième le repère vertical. 
 
 Terminer par la fiche d’exercices. 
Prolongement : Jouer à la bataille navale. 
 

 
 

 


